
Tư liệu



Có sẵn bài Powerpoint rồi làm thế nào để
nhập luôn bài Powerpoint vào đây mà
không cần phải đánh lại.





Bỏ chọn trang nào mình ko muốn đưa vào
rồi chọn import:



Kinh nghiệm để nhập bài Powerpoint vào
nhanh và không bị lỗi:
+ Tên file powerpoint, tên thư mục chứa
để Tiếng Việt không dấu (tên càng
ngắn càng tốt)

+Xóa các hiệu ứng đi
+Xóa hết các video, nhạc đã chèn vào
powerpoint.

+ Tốt nhất copy để màn hình desktop



Muốn chỉnh kích thước màn hình bài
giảng để khi xuất bản ra đẹp, nó to dễ
nhìn thì:



Sau khi nhập nội dung bài giảng vào phần
mềm

+Trình bày lại slide cho đẹp
+ chèn thêm Âm thanh, lời giảng vào bài

I. Cách chèn nhạc, lời giảng vào bài
Chèn nhạc:





Nếu chúng ta muốn ghi âm trực tiếp vào
phần mềm thì:



Thông thường sử dụng cách 2.

Chúng ta ghi âm lời giảng bằng điện thoại
di động.

B1. Viết lại lời mình định giảng cho từng
trang slide (giấy, word)
Đọc, lại, chỉnh câu từ cho nuột nà, xem
nội dung đã hấp dẫn, đầy đủ chưa.

Slide 1:
Xin chào các em….

Slide 2:
Đánh nội dung ra

Được bản ngon lành mới ghi âm

Sau khi âm xong mình chèn lời giảng vào
từng slide



Mở slide muốn chèn ghi âm vào



Sau khi chèn vào nếu ko thích thì bấm
vào audio đó trên timeline rồi bấm xóa



Chèn video vào bài giảng
Vào insert/video



Trong quá trình làm muốn xem thử bài
giảng thì



Cách đặt tên cho các slide bài giảng:
nháy đúp chuột vào tên dưới slide và sửa:

Chỉnh sửa giao diện bài giảng để xuất
bản:



Muốn đưa ảnh của mình, trường vào thì
đánh tích vào chỗ logo







Muốn thay màu cho bài thì vào:



Chuyển giao diện sang tiếng Việt:



Xuất bản bài giảng

1. Xuất bản và hs có link để xem luôn:



Copy link này và gửi cho hs qua zalo,
email:



Nếu muốn xuất bài để nộp về phòng, sở
tham gia thi thì:





Giải lao đến 10:00 thì quay lại.



Bài giảng có thể thiết kế làm nhiều
chương

Muốn thêm chương vào





Muốn xóa chương thì chuột phải vào
chương và chọn delete

Đồng bộ lời giảng với hiệu ứng:
Muốn nói đến đâu thì chữ, hình bay ra
đến đó.
B1. Đặt con trỏ ở đầu slide
B2. Bấm vào biểu tượng play:



để nghe (hoặc bấm dấu cách trên bàn
phím)
Khi nào muốn dừng thì bấm dấu Cách 1
lần nữa.
B3. Dừng ở vị trí lời nói mà mình muốn
chữ nó ra
B4. Bấm vào chữ (hình) mình muốn nó
bay ra thì thấy nó được sáng màu xanh ở
trên timeline



kéo ra đặt đúng vị trí của thanh play

bấm dấu cách để nghe tiếp



muốn xem thử bấm vào:

nháy chuột phải vào chữ rồi chọn:



Muốn thêm hiệu ứng cho chữ nào thì
B1. Bấm vào chữ đó



Câu hỏi trắc nghiệm:

B1. Chọn vào slide đằng trước vị trí muốn
thêm trang câu hỏi trắc nghiệm
B2. Vào slide:



Chọn dạng câu hỏi muốn sử dụng:



From view để cài đặt câu hỏi:



Slide view là để chỉnh giao diện cho đẹp
Muốn thay nền thì:
+Chuột phải vào nền:

+



+

Muốn chèn thêm nhân vật vào👍

Muốn thêm phản hồi: âm thanh, cưới mếu
khi học sinh trả lời đúng, sai



Nhìn xuống góc phải có các layer:

Muốn chèn thêm ảnh thì👍

Lưu bài:



ctrl + S lưu

Cách thêm slide mới vào bài:



Muốn đánh chữ vào slide thì vào



Chèn video vào slide:

Layer: lớp



Nó thêm 1 lớp mới vào:

Muốn đổi tên của lớp đó thì nháy đúp
chuột vào:

Thiết kế câu hỏi
Ở lớp câu hỏi 1 chèn vào đó 1 ảnh nền
cho đẹp:



Chèn nhân vật đứng giới thiệu câu hỏi:

Chèn hình vẽ vào bài thì vào insert/shape



Sau khi vẽ xong 1 hình muốn mờ đi, trong
suốt đi:
B1. Nháy chuột phải vào hình
B2.



Chèn nội dung câu hỏi



Chèn các nút đáp án để học sinh chọn

Chuột phải vào nút và chọn:



Làm nút thứ 2 ko cần vẽ lại nữa, nhân
bản: copy paste, Ctrl + D



Muốn đáp án thẳng hàng thì hết các đáp
án (bấm 1 đáp án rồi giữ shift và chọn các
đối tượng còn lại)

Muốn cách đều nhau thì chọn:



Chèn tiếp nút để hs bấm trả lời:



Chọn 1 kiểu nút mình thích:
chèn vào và nhập chữ vào:

Khi chọn vào 1 đối tượng nào đó trên
slide thì tên nó được tô sáng:



Muốn đổi tên thì nháy đúp chuột vào:

Muốn khóa đối tượng thì tích vào đây ra
khóa là ok:



STate: là trạng thái của 1 đối tượng
B1. Chọn vào đối tượng cần tạo state



B2. vào thẻ state
B3. Chọn edit state
bấm vào đây để tạo state mới:



đổi trạng thái của cô gái:



thay đổi hình ảnh

Thêm state buồn:

làm xong các trạng thái thì bấm vào done:



Thiết kế để:
+HS bấm vào đáp án đúng rồi bấm vào
nút trả lời ( có nghĩa là nút này được
chọn) thì cô gái chuyển sang trạng
thái state: Vui
B1. Bấm vào nút trả lời
B2. Bấm biểu tượng new trigger:





+Nếu học sinh bấm vào nút đáp án sai
1 hoặc bấm vào đáp án sai 2 rồi bấm
nút trả lời thì cô gái chuyển sang :
buồn



Thiết kế nút tiếp tục hiện ra khi học trả lời
đúng



Vẽ nút tiếp tục vào và để trạng thái ban
đầu của nó là ẩn:

Viết câu lệnh là:
Chuyển trạng thái của nút tiếp tục sang
trạng thái bình thường khi cô gái chuyển
sang state trạng thái vui



Giải lao 10 phút đến 16:00

Sau khi làm được lớp câu hỏi thì nhân
bản lên thành bao nhiêu câu tùy thích



Nhân bản câu hỏi xong về lớp gốc
nghe video và tạo câu hỏi.



Nghe lúc nào muốn xuất hiện câu hỏi thì
dừng video lại.

Nghe hết video và đánh dấu vào những vị
trí muốn xuất hiện câu hỏi

khi đánh dấu xong mở câu hỏi ra đánh
câu hỏi vào



Quay về lớp gốc tạo câu lệnh:

Hiện câu hỏi 1 ở điểm đánh dấu số 1



Hiện lớp câu hỏi 2 ở điểm số 2

Hiện lớp câu hỏi 3 ở điểm số 3

Nếu muốn khi 1 lớp xuất hiện thì dừng lớp
gốc lại thì nháy chuột phải vào lớp đó và
cọn properties




